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УТВЕРЖДАЮ: 

Заместитель директора 
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________________И.В.Анашкина 
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КАЛЕНДАРНО  - ТЕМАТИЧЕСКИЙ  ПЛАН 

на  __2026___  / ____2027_ учебный год 

 
по дисциплине _ ОПД 14. Web-дизайн_ 

специальности ______54.01.02. Дизайн (по отраслям)__________________ 

для _________________4_____ курса, группы ____________41__________ 
 

Преподаватель___ Косарев Н.Г. _____ 
 
 

Максимальное количество часов по учебному плану на дисциплину __356_ часов, 
          в том числе:       

                                       

Количество часов по учебному плану на _2026_ /_2027_ учебный год __36_ часов. 

из них: 

 

Уроки комбинированные   Лабораторные работы  

Уроки сообщения нов. знаний   Курсовая работа  

Уроки повторения                Экскурсии  

Лекции     6 час.  Диспуты  

Семинары        Конференции  

Практические занятия 28 час.  Самостоятельные работы 2 час. 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Составлен в соответствии с учебной рабочей программой, утвержденной методическим 

советом  протокол №   от «     »  _августа       2026 г. 
(кем утверждена программа) 

 

Протокол   №2   от  «      » _сентября___2026_ г.



ОПД. 14. Web-дизайн 
4 курс 1 семестр 

 

№ 
занят

ий 

Наименование разделов, тем, занятий 
Количе

ство 

часов 

Календарн

ые сроки 
изучения 

(месяц) 

Вид занятий 
Наглядные 

пособия 

Задания для 
самостоятельной работы 

студентов 

Примечание 

1 

Введение в Figma. Основные понятия, 

интерфейс и возможности. Работа с 
композицией и типографикой 

2 сентябрь лекция 

Плакаты, 

мультимеди
а 

Изучение основных 
понятий 

 

2 
Компоненты и стили. Работа со стилями 
для упрощения процесса дизайна 

2 сентябрь лекция 

Плакаты, 

мультимеди

а 

Изучение стилей и 

компонентов 
 

3 
Командная работа. Использование 
функций для взаимодействия с командой 

2 сентябрь лекция 
Плакаты, 
мультимеди

а 

Изучение функций для 

командной работы 
 

4 

Разработка карточного интерфейса 

приложения. Использование 
констрейнов, стилей и гридов. 

2 сентябрь 
практическое 

занятие 

Плакаты, 

мультимеди
а 

Доработка заданий 
практического занятия 

 

5 
Рабочая область. Настройка, линейки, 
режимы отображения 

 

2 

сентябрь практическое 

занятие 

Плакаты, 

мультимеди

а 

Доработка заданий 

практического занятия  

6 Панель слоев и страницы 

 
2 

сентябрь практическое 
занятие 

Плакаты, 
мультимеди

а 

Доработка заданий 
практического занятия  

7 Панель свойств и фреймы 
 
2 

 
сентябрь 

практическое 
занятие 

Плакаты, 
мультимеди

а 

Доработка заданий 
практического занятия  

8 
 

Перо. Векторные сети 

 
2 

 
сентябрь 

практическое 
занятие 

Плакаты, 
мультимеди

а 

Доработка заданий 
практического занятия  

9 Булевы группы и флэтен 

 

2 

сентябрь практическое 

занятие 

Плакаты, 

мультимеди
а 

Доработка заданий 

практического занятия  

10 Режим Outline: векторные контуры   практическое    



2 сентябрь занятие Плакаты, 

мультимеди
а 

Доработка заданий 

практического занятия 

11 
Режимы цветового кодирования. Заливка 
и градиенты 

 

2 

сентябрь практическое 

занятие 

Плакаты, 

мультимеди
а 

Доработка заданий 

практического занятия  

12 Режим заливки Image. Цветокоррекция 

 

2 

сентябрь практическое 

занятие 

Плакаты, 

мультимеди

а 

Доработка заданий 

практического занятия  

13 Обводка. Маски 

 

2 

сентябрь практическое 

занятие 

Плакаты, 

мультимеди

а 

Доработка заданий 

практического занятия  

14 Адаптивность и ограничители 

 
2 

 
сентябрь 

 
практическое 

занятие 

 
Плакаты, 

мультимеди
а 

 
Доработка заданий 

практического занятия 
 

15 Текст и текстовые слои 

 

2 

октябрь практическое 

занятие 

Плакаты, 

мультимеди

а 

Доработка заданий 

практического занятия  

16 Выравнивание и распределение 
 

2 

октябрь практическое 

занятие 

Плакаты, 

мультимеди

а 

Доработка заданий 

практического занятия  

17 Стили цветов. Компоненты 

 
2 

октябрь практическое 
занятие 

Плакаты, 
мультимеди

а 

Доработка заданий 
практического занятия  

18 
Интерактивный прототип для нового 

продукта 

 
2 

октябрь Самостоятель
ная работа 

Плакаты, 
мультимеди

а 

Доработка заданий 
практического занятия  

Всего: 36 часов из них 28 часов  практических занятия, 6 часов лекций, 2 часа самостоятельной работы 

 
 

 

 
 

 
 


